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	Objectif global 

- Produire un loto sur le vocabulaire du ‘’Classroom English’’.

- Faire fabriquer le jeu par les 6ème .

- L’offrir aux CM2 comme activité d’entraînement à la mémorisation.

Objectifs en 6ème
Lexique ( Illustrer personnellement 28 mots simples.

Méthodologique ( Rechercher, découper, dessiner en fonction d’une consigne

                               précise : illustration de 3,9 X 3,69 cm maximum, couleur ou 

                               noir et blanc, dessins au feutre noir aux contours précis, 

                               découpages propres, cliparts.

Savoir-être ( Etre ponctuel, soigner le travail, travailler en groupe.

Objectifs en CM2
- Ce loto était une commande de l’enseignante en charge de la langue.

- Le contenu se limitait au contenu de la trousse, du cartable et de la salle de classe. Ont été éliminés tous les ordres que le professeur peut donner, et les questions que les élèves peuvent poser.

Déroulement de l’activité en 6ème 4 

- Chaque élève disposait d’une grille comportant les mots ciblés. Ils devaient les illustrer selon la technique qu’ils préféraient.

- Les planches ont été relevées et notées exclusivement en fonction de critères transversaux, aucune erreur de vocabulaire n’ayant été commise.

- J’ai trié et sélectionné 2 illustrations ou plus par élève, et les ai réparties sur deux planches définitives, l’une pour l’exemplaire du jeu destiné aux CM2, l’autre pour celui des 6ème.

- Trois élèves m’ont remis des travaux inexploitables du fait qu’ils étaient sales ou pas aux mesures demandées.

- J’ai photocopié un jeu de ces planches avec les mots pour fabriquer les jetons, 

et un jeu sans les mots pour fabriquer les plateaux.

- une séance hors cours a été consacrée au collage des images sur les plateaux. 12 élèves se sont portés volontaires, cette séance correspondant à une heure de permanence.

- A la fin de la séance, presque tous les plateaux étaient prêts …. sinon que certains étaient sales, mal collés, mal découpés etc. !!!

5 minutes de réflexion en fin de séance : a quoi sert aussi ce projet ?

Cette activité non linguistique, mais néanmoins liée à la langue, a été riche d’enseignements :

Les élèves ont bien noté le problème d’écoute des consignes, d’écoute entre eux pour le travail de groupe. Leur analyse se résume aux réflexions suivantes : 

‘’C’est comme en classe ou en contrôle quand on n’écoute pas bien, sauf que là c’est moins grave, parce qu’on ne prend pas une mauvaise note dans la moyenne !’’. ‘’Ca prouve qu’en classe il faut être toujours attentif et précis’’. ‘’ Le loto ne pourra pas être donné à l’heure, comme les lettres de présentation !’’.


	
	Mme Guérin

Mon objectif n’était évidemment pas lin-guistique. Ce lexique étant manipulé au quotidien, il ne posait pas de problème.

En fait, je souhaitait leur faire monter ce jeu sur informatique. Il se serait agit de construire les pla-ques, de scanner les illustrations, et de travailler le traite-ment de l’image.

Mais un gros problè-me de temps et de matériel m’a empê-ché de mener cette activité comme je l’entendais.

Le professeur de technologie disposait de trop peu de temps avec les 6ème, nos n’avons qu’un scan-ner en salle de tech-nologie et un au CDI. Enfin, la salle multi-média étant réservée aux heures ou les 6ème et moi-même étions disponibles, il était difficilement envisa-geable de ‘’déloger’’ les collègues.

Cet atelier de ‘’travaux manuels’’ a néanmoins été riche d’enseignement pour les élèves et pour moi. S’entraîner à produire un document propre et aux normes permettra peut-être de soigner la présen-tation des copies !!! 
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	Les documents de travail et le produit fini

Dessin des jetons
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                                                     Collage des plaques                      
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[image: image12.png]1-rubber
2-biro

3- pencil
4-Fountain pen
5-ruler

6-pencil case
7-glue

8- scissors

9- cartridges

10- correction fluid
11-clock
12-schoolbag
13-pencil sharpener
14- sello tape
15-tissues

16- diary
17-chalk

18-table

19- door

20- windows
21-blackboard

22. deske

23- chair

24- cassete

25- tape recorder
26- esaser pen
27-book

28- copy book



